Scenatste anglais rendu célèbre pour ses 
spectaculaires reprises de Miracte Man 
et de Swamp Thing, it rédige au milieu 
des 80’s Watohmen et V for Vendetta, 
deux chets-d'œuvre incontournables. 
Depuis quelques années, avec Supreme, 
Glory et Judgment Day, il mène une 
réflexion attendrie et nostalgique 

sur la tradition des comics depuis 

les 30's. 

1 poursuit ce passionnant travail dans 
ta collection ABC, et particulièrement 
les trois titres phares que sont Top Ten, 
Tom Strong et Promethea. 


Ayant commencé chez Innovation 

(Hero Alliance Quarterly), il arrive chez 
Marvel pour travailler sur le Wolverine'95. 
Williams œuvrera sur X-Man, 

Uncanny X-Men...) sur Batman, 

Sur un annual de Flash, et sera révélé 
avec Starman, Shade, deux Tangent 
Comics, un prestige format, Justice Riders, 


et Sur Sa première série régulière, Chase, 


où il laisse libre cours à toute sa créativité. 


ll est l'un des éléments majeurs 

du nouvel univers d'Alan Moore, ABC, 
aux cotes de Chris Sprouse (Tom Strong) 
Gene Ha (Top Ten) et d'autres. 
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TROUVE-TOI UN 
ENDROPPOALME ET 
ECRIS QUELQUE CHOSE 
SUR PROMETHEA. 
UNE DESCRIPTION, 
UN POEME... 
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MARGIE EST 
ACCONPAGNÉE D' UNE 
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FERIEZ Mi 
D'ENTRER 


Voi 
LE NOM "PROMETHEA", 
REMONTE À TRÈS LOIN. ELLE 

EST MENTIONNÉE POUR LA PRE- 
MIÈRE FOIS DANS LE POÈME "UNE 
ROMA) FÉERIQUE", ÉCRIT PAR 

UN CERTAIN CHARLTON 

SENNET EN 4780, 


à 
\E CE N'EST PAS 
UNE GUERRIÈRE DANS 


LE JROciE Mais UNE RE 


OUi MAIS, LITTLE 
MARGIE CONTINUE 
SUSQU'EN re 


ET PENDANT LA 
PREMIÈRE GUERRE MONDIALE, n. 
UNE LÉGENDE APPARUT DANS LES 
TRANCHÉES QUi FAÏSAÏT ÉTAT 
D'UN ANGE GUERRIER QUi SE 
MONTRAIT AUX SOLDATS EN 


IL SE DÉNOMMAÏT. 
FROMETHEA.. 


DE CES 
GBRS ÉTAIT 
EN ÉTAT DE 

CHOC, 


ATTENDEZ, GA, DEVIENT 
ENCORE PLUS BIZARRE. EN 
4924, LE MAGAZINE À SENSATIO! 
l'ASTONISHING STORIES" POSDÉDE 
UNE RUBRIQUE INTITULÉE : 
PROMETHEA, LA REIN 
GUERRIÈRE DE HY BRAS: 


DANS CETTE FANTAISIE 
SCIENTIFIQUE, PROMETHEA 
DIRIGE UN CONTINENT PERDU. 
UNE FEMME NOMMÉE GRACE 
BRANNAGH FAÏT QUELQUES 
SUPERBES COLIVERTURES.. 


C'EST TOUT CE 
) OUiLY A? 


J'Ai DES MAUVAIS 
PRESSENTiIMENTS À PROPOS 
DE CETTE INTERVIEW. IL EST 

TARD ET 3E ME SENS SOUDAIN 
TRÈS FATIGUÉE. 


Si S'ÉTAIS À VOTRE PLACE, 
S'ABANDONNERAIS TOUTE CETTE 
HISTOIRE DE FROMETHEA TOUT DE [| 
SUITE. C'EST SUSTE UN DÉTAIL, 
SAVEZ-VOUS.. MAÏNTENANT, 
VOUS M'EXCUSEREZ... 


ASTONISHING 
STORIES" TOMBE EN 
4338, RACHETÉ PAR UNE 
SOCIÉTÉ QUI TRANSFORME 
OMÉTHEA EN HÉROÏNE DE 

SCIENCE-FICTION. 


WILLIAM WOOLCOTT 
ÉCRIT SUSQU'EN 4370 
C'EST LÀ QUE FEU VOTRE 

MARI PREND LA RELÈVE. 


PARALLÉLEMENT, 
APPARAÏSSENT TOUTES 
SORTES DE LÉGENDES 
URBAÏINES CONCER- 
NANT DES GENS OÙi 
RENCONTRENT 
PROMETHEA... 


ÉCOUTE MON 
CONSEÏL, PETITE. 
RE COURS PAS TROP 
APRÈS LE FOLKLORE. 


À MOINS 
QUE TU KE VEUILLES 
QUE LE FOLKLORE TE 
COURE APRÈS. 
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T'AVAÏS DIT QUE... 
QUE TOUT IRAÎT 
BIEN, 


JE SUIS 
TOUTE SEULE, 
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P.. PÈRE, 
IL FAÎT NUIT ET . : 
S'AÏ PEUR. S'il TE PLAÎT 
AÏDE-MOI. 
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3€ SUIS DINGUE 
DE M'EMBARQUER 
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AGE. 
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DIEU, 
CE MACHIN M'A 
BIEN BLESSÉE, 


3 SUIS 
CETTE SATANÉE 
PROMETHEA, 
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TOUT 
IRA BIEN À 
PRESENT. 


UN DES DIEUX 
DE MON PÉRE, 
VENU ME 
PROTÉGER? 


TU 
ÉTAIS PERDUE, 
MAINTENANT TU 
ES RETROUVEE. 


C'EST UNIQUEMENT 
DANS MON UNIVERS, 
IMMATERIA, QUE JE POUR- 
RAI TE PROTEGER... LA-BAS 
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NON. 

IL EST 
TOUJOURS 
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TIENS. 


DIS-MOI, 
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CE MONDE-CI. 
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JE SERAÏ LE 
VIVANTE? EST-CE QUE 


NITÉ, COMME 
TOUTES LES 
HISTOIRES. 


NOTRE INFLUENCE 
EN CE MONDE S'AMENUISE 
NOS PRÊTRES SONT MASSACRES 
PAR CEUX QUI CROIENT EN CE 
NOUVEAU DIEU. UNE SOMBRE 


* QUANT 
À REVENIR...!! 
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HISTOIRE 
EST VRAIMENT 
EXTRAORDINAIRE, 
CERTAINS 
S'EMPORTENT 
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BARBARA 
3E DOIS T'EMMENER 
L'HÉPITAL. 


ÉTÉ MEÏLLEURE QUE 
GRACE BRANNAGH. 


TU DOi$ TOUT SAVOIR 
SUR TES PRÉDÉCESSEURS, 
MARGIE CASE, CE PAUVRE 

BiLL WOOLCOTT ET LE 
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MAINTENANT RESTEZ 
CALME, NOUS ALLONS VOUS 
TRANSPORTER AU SOMET, 

UNE ÉQUIPE D'URGENCE 
VOUS Y ATTEND. 
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PROMETHEA. 


VOUS AURIEZ PU 
AiRE UN TRIANGLE 
PLUS GRAND, 


3E M'APPELLE MARCHOSIAS ARFOÏS € 
UNE SCRTE DE SEIGNEU à ORAANISAT 
ANS 4200 ANS, be TEMPLE eu AVEC Qui, 
URNER SUR LE G | EUX, VOUS c 
SAVEZ, EUH.. VOUS ÉTIEZ EN 
ONT RATÉ UN 4 TRAÏN DE PAR- 


Moi, 3E M'APPELLE T in MAÏNTENANT LER._ a 
ANDRAS, ET iL Y À iLS ME DEMANDENT DE LEUR 
TRENTE ÉQUIPES Qui ARRANGER GA. 

ME SOUT. 
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de Central Park: 
À Le BORGIA. 
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= ) NSP” STACiA, CALME-TOIÏ. 5€. 3E 
MON SEUL RÉCONFORT * ’ : SUIS SOPHIE. D'UNE CERTAÏNE 
CES HEURES DE TORTURE, | à MANIÈRE. IL M'EST ARRIVÉ 
IT LES SERVIETTES VOLEES)) L | L QUELQUE CHOSE. 
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SCPHIE, C'EST À DES 
KILOMÈTRES | 


CK, 3€ SERAi 
f HO , MAÏ 
L'EXTÉRIEUR, MAIS CA JR C'EST BIEN PARCE 
VA PRENDRE UNE QUE CE GROUPE 
ÉTERNITÉ / PUE VRAÏMENT 
GRAVE. ILS.. 


SOPHIE? 
SOPHIE, NE 
RACCROCHE 

PAS! NE... 


ET QUEL EST LE PROBLÈME 


EXACTEMENT ? 
REFERMER LE LIVRE 


T'AS ENFIN DE CONTES. 
DE Là POITRINE, 
T'ES BOUI AS AVANT D'EN 2RR! 
D'EFFÊTS SPÉCIAUX. RENE EUASE 
C'EST COMME Si TU ÿ À LE LOLP,. 
ViVAÏS DANS UN 3 
CONTE DE FÉE 


PAS Vi AL 
TA PROPRE PÉTITE-FI 
ET ELLE À QUOI? 
4 est! ;1S 


S D'ici, Æ N'AÏ 
PAS D'ARGENT MAÏS 
JE VOUDRAÏS QUE TU 
PRENNES CA. TU SAIS 
À QUOI ÇA SERT, 
HEIN? 


À DES GARS DE LA 
), PÈGRE. C'EST GA? 
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__ET MES 
VÊTEMENTS... ET 
LE CADUCÉE.. 


À LA PASSAGÈRE. 


DOIT ÊTRE ELLE, 2 SALUT. 3E M'APPELLE 
T. ELLE NOUS À PRi ANDRAS. SE FAÏS PARTIE OUAÏS, 
EL Vresse PS DÉ THE HOWLING. C'EST UN 
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ENTENDU PARLER 
RE GROUPE. POUR 
ENTRER, iL FAUDRA ME 
PASSER À TRAVERS. 


LA 


ÉCOUTE, JEUNE 
FILLE, NE NOUS RENDS 
PAS LA TÂCHE PLUS 
DIFFICILE QU'ELLE NE 
L'EST DÉJÀ, OK? 


PERSONNE 
N'A ENVIE D'UN 
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À VOIR! NOUS ALLONS ÊTRE 


EN CENDRES! 


ANDRAS, TAÏS-TOi ET 
COMPCRTE-TOI EN SOLDAT! IL 
FAUT PARTIR AVANT QUE CETTE 
CHOSE NE NOUS DÉSINTÉGRE 
COMPLÊTEMENT ! 
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C'ÉTAIT COMME Si EST 
S'AVAÏS SU EXACTEMENT ÊTRE see 
QUOI FAÎRE: f TACIA 


UN PEU, QU'EST- 
CÉ QUE C'EST QUE 
CETTE HISTOIRE. 
UN CIVIL EST: 
IMPLIQUÉ ? 
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PERSONNALITÉ ET 
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ARRÊTS DANS UN 


PREMIER TA 
D à 


) 


où Vous 
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SE NE SAIS 
PAS COMMENT. 
REDEVENIR SOPHIE, 


SAiS QUOI? 
C'EST MARRANT 
DE TE NOÏR EN 
PROMETHEA À 

MA PLACE 


BARBARA? 
BARBARA, TU 
T'EÉFFACES, 


POURRAS RÉDEVENIR , 
SOPHIE. QUAND TU ÉCRIS, 
C'EST PLUS PRÉCIS MAIS 
C'EST L'IMAGINATION LE 

PLUS IMPORTANT. 
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CES COLONNES / 3 ET LES ÉTOILES SUR 
À TRAVERS k b LE DESSUS? OUAIS, 


y EN FAÏT, LE TRUC. 


C'EST DE CROIRE 
ENCCRE PLUS'FCRT. À 
CES COLONNES QU'À 
L'HOPITAL LUI-MÊME. 
IMAGINE=LES DEVENIR 
SOLIDES ET. iIMAGINE 

CE MONDE. DEVENIR 

INCONSISTANT.. d 


ELLE NE 
POURRAÎT PAS 
ÊTRE DANS UNE À 
AUTRE FCRÊT 

NOIRE ? 


NE COMPRENDS PAS, 
C'EST POURQUOI C'EST À 

TOi Qui DEVAIS ME 
RENCONTRER. 
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JAMAIS PENSÉ À 
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DANS UN CONTE ET BIEN 
DE FÉE D'OÙ 
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DIS-Moi, T'ES 
BIEN EN TRAÏN DE 
CHERCHER UN TRUC LÀ, 
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TOUT LE 
MONDE M'AVAÏT DIT. 
DE M'ÉOQUIPER 
WiNDOWS'ss. 


STACIA, ÉCOUTE- 

, Moi. C'EST SUSTE UNE 
IDÉE. LE PROBLÈME, C'EST 
QUE TU L'AFFRONTES À 
NU, EN PLEINE PUISSANCE 
SANS AUCUN BARRAGE 
ÉMOTIONNEL. C'EST UN 
SYMBOLE... 


C'EST LE SYMBOLE DE 
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DOIS MIMAGINER 

MON RETOUR À 
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DES RECHERCHES 
SUR PROMETHEA ET 

SUR CE QU'ELLE 

ÉTAIT. } 


EU! MES YEUX! SN TU VAS ME 
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QUE oli, DAME BiLL. 
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AUSSi SEUNE QUE 2 TÉLTON 
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CE NOM SEYRETROUVE 
DANS DES POÈMES" 
DU 18E SIÈCLE, DES 
BANDES DESSINÉES 

DES PREMIERS 

JOURNAUX, 
DES MAGAZINES À 
SENSATION ET-DES 

COMICS. 


n cette fin de siècle, quelques auteurs de 
comics se sont retournés, avec talent, vers 
les grandes heures passées. Les lecteurs 
les plus éclectiques savoureront les 
références multiples et l'ingéniosité avec 
laquelle Warren Ellis, le scénariste de Authority 
et Planetary, réactualise des mythes littéraires a 
priori désuets et au sujet desquels on pensait déjà 
avoir tout lu. À ce titre, le travail que livre Ellis est 
comparable à l'édifice d'Alan Moore dans la 
collection ABC, notamment dans le passionnant 
Tom Strong, témoignage ému à l'encontre d'une 
longue tradition d'aventures mensuelles. Alan 
Moore a déjà construit des scénarios palpitants 
bourrés de clins d'œil dans ses épisodes de 1963 
chez Image ou de Supreme chez Awesome, et a 
repris le flambeau dans ses titres de la ligne ABC : 
Tom Strong est un aventurier à la Doc Savage dont 
les péripéties étalées sur quelques décennies 
permettent d'évoquer les grands mythes littéraires 
du XXe siècle, Promethes est l'incarnation d'une 
légende littéraire qui prend forme dès lors qu'on y 
croit, les Temorrow Stories sont une référence 
aux anthologies d'avant-guerre qui contenaient des 
perles telles que le Spirit d'Eisner, et Top Ten est 
une réflexion percutante sur la fiction de feuilleton 
et les genres les plus populaires de nos jours 
(soap-opera, science-fiction, policier). 
Plus proche d'un univers mythologique que du 
décorum des comic-books, Promethes traite plus 
directement du mythe urbain, les différentes élues 
se léguant leur patrimoine à l'issue d'une épreuve 
initiatique. On se rapproche d'une Wonder Woman 
mâture évoluant dans une société désillusionnée. 
Le propos est plus profond que dans Tom Strong, 
mais plus sombre aussi. 
C'est aussi à une réflexion sur les mythes littéraires 
que nous invite Moore. Que seraient la littérature, 
la poésie, l'art, s'il n'y avait personne pour y croire ? 
Que seraient les dieux et les mythes si le cœur et 
l'âme des humains n'étaient pas tendus vers eux ? 
La dialectique de Moore est infiniment plus 
complexe que la seule lecture de Promethea ne 
peut le laisser paraître. Les chimères littéraires 
prennent vie autour des gens qui croient en elles. 
Nous sommes ici dans le même discours (quoique 
inversé.) que celui de BD telles que Lanfeust de 
Troy, le Chant d'Excalibur ou More than Mortal : 
alors que la christianisation conquiert l'Irlande des 
druides, les dieux et magiciens perdent lentement 
de leurs attributs mystiques alors que les 
populations qui croient en eux décroissent. 


Les créatures issues des songes, des fantasmes 
et de l'imagination prennent corps et vie, les 
métaphores s'incarnent, les allégories apparaissent, 
les paraboles foulent la terre. 

Les lecteurs de Promethes explorent aussi ce que 
l’on appelle désormais le “comic-book limbo”, cet 
endroit inconnu et brumeux où vivent les héros de 
l'aventure, les personnages de fiction, où ils 
dépérissent quand les auteurs les oublient et que 
les éditeurs en cessent la publication. D'autres 
auteurs (John Byrne sur She-Mulk, Grant Morrisson 
sur Animal Man, série où le héros rencontre son 
scénariste.) ont déjà jeté quelques lumières sur 
ces limbes de la création. Moore pose quelques 
questions intéressantes. Que devient l'être de 
fiction quand personne ne pense à lui, quand 
personne ne rédige ses aventures ? Et que sont 
ces allégories qui envahissent soudain le petit 
univers de Sophie Bangs ? Qu'y at-il derrière le 
miroir, de l'autre coté de notre réalité ? 

Moore reprend à son compte, et dans le cadre d'une 
BD (un média qui n'a pas toujours habitué ses 
lecteurs à ce genre d’exploit), les interrogations 
métaphysiques de Jorge Luis Borges ou Italo 
Calvino. Il explore les rapports ambigus entre la 
réalité et la fiction, entre le créateur et sa création. 
Dans une mise en abyme des plus vertigineuses, 
la question finale est donc : les personnages que 
l’on considère comme “réels” (Sophie Bangs la 
première.) ne sont-ils pas, en définitive, que des 
créatures de papier, des paraboles à leur tour ? 
Julius Corentin Acquefacques, le héros de Marc- 
Antoine Mathieu, quand il découvre le relief ou la 
couleur dans son monde plat et noir & blanc, 
connaît les mêmes affres que Sophie. 

L'autre fil rouge de Promethes est constitue de 
l'analyse de ce qu'est un héros. Alan Moore 
perpétue ici la tradition édifiée par John Broome, 
Gardner Fox et Carmine Infantino lors de la 
recréation de Flash en 1956 (dans Showcase # 4). 
En créant une nouvelle version du coureur écarlate 
de DC, ces auteurs ont inventé le héros-concept : 
une identité différente, mais des pouvoirs et un 
nom identiques. Cette astuce permit aux 
scénaristes et dessinateurs de décliner selon 
des variations inédites toutes les possibilités 
narratives que leur offrait un personnage, tout en 
le maintenant dans une perpétuelle actualité, 
toujours au goût du jour. 

C'est le cas de va, entité magique qui 
s'incarne au fil des âges, selon les croyances et 
convictions des gens qui l'invoquent. 
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anglo-saxonne. Après un début de carrière en 

Angleterre comme critique musical et 
illustrateur, Moore participe à quelques magazines 
désormais passés à la postérité, tels que 2000 4.D. 
ou Warrior. 
Remarqué notamment par sa reprise de Miracle Man, 
un vieux personnage anglais qui sera plus tard publié 
par Eclipse sur le territoire américain, et par une série 
inachevée de politique-fiction, V for Vendetta, Moore 


A lan Moore est un maître de la bande dessinée 


est, au milieu des 80's, rapidement approché par DC 
qui lui confie l'écriture de Swamp Thing, célèbre 
personnage d'horreur créé quelques dix ans 
auparavant par Len Wein et Beni Wrightson. On verra 
également sa signature sur des épisodes de 
Superman, Batman et Vigilante, autant de 
personnages sur lesquels il imprimera une touche 
toute personnelle, très novatrice pour l'époque. DC 
profitera même de l'occasion pour rééditer et 
compléter V for Vendetta et lui conférer un succès 
planétaire. 

Sur Swemp Thing, Moore se distingue par sa science 
de l'écriture horrifique, mais aussi par sa capacité à 
relancer des intrigues apparemment convenues et 
prévisibles. Ses qualités littéraires lui vaudront de se 
retrouver scénariste de ce qui allait devenir un 
classique du genre, Wetchmen, un brülot dans lequel 
on découvre déjà tout son goût pour la BD populaire, 
et toute la finesse d'analyse littéraire qui le caractérise 
désormais. Ses personnages, le Comedian, Doctor 
Manhattan ou the Owl, sont des archétypes derrière 
lesquels nous reconnaissons les héros de notre 
enfance. Vieillis, désabusés, mais encore valeureux 
et altruistes, les protagonistes de Watchmen sont 
l'incamation de la grandeur et de la décadence d'un 
genre. Les super-héros ne seront plus jamais comme 
avant. 

Waetchmen paraît dans la foulée de Dark Knight 
Returns, chef-d'œuvre de Frank Miller, et l'industrie 
du comic-book suivra 
l'exemple de ces deux 
titres en montrant des 
violents. Les plus récents 
héritiers de cette tradition 
sont les héros de The 
Authority, complètement 
plongés dans la réalité la 
plus crue. Moore se tourne 
alors vers de nouveaux 
projets, nettement plus 
éloignés des héros en 
costumes : 
avec Eddie Campbell 
(chronique victorienne de 
la vie de Jack l'Éventreur), 
Big avec 


From Hell, 


Numbers, 


Bill Sienkiewicz (allégorie du monde reprenant les 
préceptes de la théorie du chaos, à ce jour inachevé), 
ou Lost Girls, avec Melinda Gebbie (récit érotico- 
pornographique d'obédience ouvertement féministe). 
Au début des 90's, il a senti le besoin de revenir aux 
super-héros, emblèmes d'un genre qu'il semble 
affectionner tout de même, et qu'il sent partir à)la 
dérive sur la vague de la violence et du vigilantisme. 
Son retour aux super-héros se fait dans les pages de 
1965, un vaste hommage aux comics du Silver Age, 
puis dans l'univers Awesome animépar 
Rob Liefeld, pour le compte de. qui 
il écrira Supreme, Glory, Youngblood 
et ludément Day, et posera les bases 
de l'héroïsme dans la BD. Supreme est 
un: clone de Superman et Moore s'amuse à rendre 
hommage aux grandes pages de la BD américaine. 
Si Watchmen a plongé les super-héros dans un monde 
de noirceur, Supreme les en sort et les projette à 
nouveau sous les spotlights de l'optimisme et du rêve. 
Contacté par Jim Lee pour qui il signera quelques 
WiAC.A.T.S mémorables, Moore lance la ligne ABC 
(America's Best Comics). Là encore, c'est aux grands 
archétypes des médias populaires qu'il s'attaque. Tom 
Strong est un croisement entre Superman et Doc 
Savage et renvoie à la tradition des pulps, Promethea 
est un mythe littéraire incarné, Tomorrow Stories 
est un vaste exercice de style, un clin d'œil à de 
nombreuses traditions esthétiques et littéraires, et 
Top Ten, dans la foulée de N.Y.P.D. Blues, raconte 
les tracasseries d'un commissariat futuriste. 
Depuis son retour au mainstream, Moore se livre à 
une réflexion sur la tradition littéraire de la BD populaire 
américain. Des pulps aux feuilletons télévisées en 
passant parles grandes structures anthropologiques 
de l'imaginaire humain, Moore balaie un spectre assez 
large, qui dépasse et de loin les considérations 
surannées que dissimulent le sempiternel affrontement 
entre le héros et le vilain. 
Voilà les questions que se poseront les plus curieux 
d'entre vous à la lecture des trois Semic Books que 
nous consacrons à la ABC Line. Tom Strong, 
Promethes et Top Ten vous apporteront sans doute 
la réponse. 
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public, est avant tout, comme beaucoup 
d'autres, un spécialiste des fill-ins (ces 
épisodes bouche-trou que l’on confie aux débutants 
pour qu'ils se fassent la main). Depuis de 
nombreuses années il évolue au sein des principales 
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LL. notamment). À la fois très réaliste et esthétique, 


le style de J.H. Williams Ill est étonnant, renvoie à 


* Paul Gulacy par ses contrastes et son sens du détail, 


mais dynamise ses planches par une construction 


(4 particulière, une gestion intéressante des espaces, 


transformant les cases, épaississant les cadres ici 


= et là, parfois jusqu'à les changer eux-mêmes en 


images détourées. 

Ayant modestement commencé chez Innovation (sur 
Hero Alliance Quarterly), un petit indépendant qui 
a révélé entre autres Adam Hugues, Jason Pearson, 
il arrive en premier lieu chez Marvel pour travailler 
sur le Wolverine'95, où on peut déjà déceler un 
énorme potentiel. Potentiel qui séduira DC où 
Williams œuvrera désormais, mis à part deux ou 
trois passages chez Marvel ( X-Man 46-47, Uncanny 
X-Men 352...). Tout d'abord sur Batman (le numéro 
526 est traduit dans Strange 328), brièvement sur 
un annual de Flash (dans la série des Legends of 
Dead Earth, en 96), il sera réellement révélé avec 
ses Starman et son Shade écrits par Robinson, 
avec qui il effectuera deux Tangent Comics (histoires 
publiées par DC, et qui présentent des versions 
alternatives des grands héros de l'éditeur). Un 
prestige format, Justice Riders, plus tard et le voilà 
Sur sa première série régulière, Chase, où il laisse 
libre cours à toute sa créativité, explosant les cases, 
introduisant des motifs dans les marges et torturant 


le graphisme. Tantôt délire expérimental, illustration 
ou essai narratif, cette trop courte série est un 
véritable bijou. 

Aux vues de son travail (J.H. Williams nous a 
aimablement envoyé les deux illustrations que nous 
vous présentons dans cette page), il semble évident 
qu'il est l’un des éléments majeurs du nouvel univers 
d'Alan Moore, ABC, aux cotés de Chris Sprouse 
(Tom Strong), de Gene Ha (Top Ten) et d'autres. 
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Promcruee 


Muse des poètes ? Incarnation de la beauté, 
de la grâce, de l’art ? Allégorie de la vie 
humaine, du destin et de l’ambition ? | 


Promethea est tout ceci à la fois. 


Et plus encore ! 


La jeune étudiante Sophie Bangs travaille sur 
Promethea, figure littéraire récurrente qu'elle 
retrouve dans les poèmes du Ville siècle, dans 
les strips quotidiens, dans les pulps des années 
30 et dans les comic-books de l’Âge d'Or. Partie 
à la rencontre de Barbara Shelley, 

la veuve du dernier dessinateur qui ait mis 

sur le papier les aventures de Promethea, 
Sophie traverse le miroir et met le pied dans 

un monde de fantaisie et de féerie. 

Alan Moore et J.H. Williams II! explorent avec 
vous les coulisses de la création littéraire et 
de l’imagination humaine. 


Over the Rainbow... 
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